Grupurile de Tineri din Biserica — schite pentru viitor. O
experienta englezeasca
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Rezumat:

Joaca este modul prin care copilul intrd in conexiune cu lumea. Indrumati de
parinti si de Biserica, copiii si tinerii pot descoperi multe adevaruri crestine prin
intermediul jocului. Biserica Crestind este una dintre institutiile care sunt implicate de
secole in educatia formald si nonformald a copiilor. Prin acest articol facem o
demonstratie a felului in care lectiile nonformale din bisericé, joaca si jocul, au un rol
important in dezvoltarea din interiorul Bisericii a copiilor si tinerilor. Exemplul
lucrului cu adolescentii si copiii in cadrul Grupurilor de Tineret ale Bisericii este unul
ce poate transforma tineretul lumii contemporane. Plecam aici de la o experientd din
cadrul unui Grup pentru Tineri din Mirfield, Marea Britanie. Aceasta a avut loc acum
cativa ani, in perioada studiilor de masterat in Teologie si Studii Pastorale pe care le-
am urmat la Universitatea din Leeds, Marea Britanie. Situatii de joc diverse in cadrul
unui Grup pentru Tineri ajutd la construirea Bisericii, la consolidarea comunitétii,
oferindu-le copiilor si tinerilor un sens, un loc in comunitatea ecleziald. Cel mai
important este faptul cd, prin intermediul jocului, acestia pot invata si intelege mai
usor poruncile Lui Dumnezeu, ciile Sale, chiar si pe Dumnezeu Insusi, drept Creator,
Mantuitor si Protector. Iata, deci, un exemplu si pentru Biserica noastra, care poate fi
implementat chiar prin intermediul unor programe nationale pentru tineret.
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LYAdultii nu infeleg nimic singuri si este obositor pentru copii sa le explice la
T 3
nesfarsit fiecare lucru.”

! Pr. Dr. Daniel Puia-Dumitrescu, Preot Parohia Ghimbav, Brasov, email:
dpd1480@gmail.com
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Biserica este una dintre institutiile care sunt implicate de secole in educatia
formald a copiilor. De-a lungul vremii, educatia a avut loc 1n biserici. Chiar primele
scoli au fost infiintate sau macar adapostite de Bisericd. Dupd cum mentioneaza
Enciclopedia Britanica, sistemul educational a pornit ,de la scolile medievale,
cunoscute drept studia generalia; acestea erau locuri pentru studii recunoscute de toata
lumea, deschise studentilor din toate colturile Europei. Cele mai timpurii Studia au fost
infiintate datorita eforturilor de a educa functionari publici si calugari la un nivel mai
ridicat decat cel al scolilor din catedrale sau mandstiri.”. Tiparul, primele carti,
primele manuale scolare sunt si ele legate de viata comunitatilor crestine. Asadar,
atunci cand vorbim despre educatie formald, Biserica este sau macar a Inceput ca
principala gazda pentru si motor al procesului educational. Mergdnd mai departe,
cercetatorul poate vorbi despre un intreg sistem nonformal de educatie, care poate fi
urmarit de-a lungul secolelor in viata comunitatilor religioase. Fie ca vorbim despre
Scoli duminicale sau Scoli parohiale, Lectii biblice ori alte denumiri, atunci cand
procesul educational s-a lansat pe cont propriu, Tntr-un mediu propriu si cu un set de
reguli pentru un sistem scolar formal, un sistem paralel, nonformal, a crescut in cadrul
Bisericii. Aceasta s-a ntamplat Tn mod natural, ca teren prielnic pentru studii de
Morala, Teologie Morald, Studii biblice ori alte subiecte legate de viata Bisericii care
nu faceau parte in mod necesar din programa obligatorie a educatiei formale.

Exista oare alte cai de educatie prin care copiii sa fie atrasi cétre Biserica? Exista
0 varsta, si cat de devreme, pentru inceperea educatiei copiilor? Pot, de exemplu,
copiii sd 1l afle pe Dumnezeu prin joc? Este aceasta forma de expresie, situatd undeva
intre realitate si imaginatie, capabild sa 1i ajute pe copii in cautarea Iui Dumnezeu?
Lumea imaginara a unui copil il ajutd pe acesta sa inteleagd mai usor si supranaturalul.
Pot ei, astfel, sd se obisnuiasca mai usor cu ideea de divinitate, ideea cuiva din ceruri
care protejeaza aceastd lume? Este, oare, joaca o metoda nonformald de educatie care
ii poate constientiza pe copii de prezenta lui Dumnezeu in vietile lor si Tn mod special
in Biserica? Din punct de vedere laic, dupd cum este descrisdé de UNESCO, educatia
timpurie a copiilor a devenit subiect de predare ,,in secolul XVII”, atunci cand ,,s-a
admis pentru prima oard in Europa c& primii ani de viatd joacd un rol important in
dezvoltarea ulterioard a omului. Importanta unei experiente de primd mana, invatarea
prin joc, impactul incurajarii si al invatarii active in perioada copilariei timpurii au fost
subliniate de mai multi filosofi si educatori europeni, precum cehul Jan Amos
Comenius, Jean-Jacques Rousseau si Johann Pestalozzi”. Acest nou scop

2 Antoine de Saint Exupery, Micul Print. Trad. Richard Howard. (Orlando, Florida:
Harcourt Press, 2000), p. 2.

® Encyclopaedia Britannica. 9 martie 2020. https://www.britannica.com/topic/university;

* History of Early Child Education. 9 martie 2020. http://www.unesco.org/new/en/
communication-and-information/memory-of-the-world/register/access-by-year/2007/.
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educational a evoluat In urmatoarele sute de ani, atunci cand ,.educatorul german
Frederick Froebel, care credea in invatarea prin joc, a deschis o scoala pentru copii,
numind-o ‘Kindergarden’ (Gradina cu/pentru copii). Moda a fost dusa mai departe de
Maria Montessori, care a adus Tn plus ideea accentului pus pe individ Tn detrimentul
educatiei de grup, copiilor fiindu-le oferita libertatea de a-si alege singuri activitatile la
care participa.”.

Substantivul ,joc” este definit drept ,,activitate lipsitd de seriozitate, efectuata
spre delectare, mai ales cand copiii se delecteaza cu jocuri si jucirii”®. Din experienta
personald, putem spune ca jocul constituie o parte importantd a vietilor, dar si o foarte
importantd parte a formarii noastre. Desi definit drept o ,activitate lipsitd de
seriozitate”, jocul nu va fi niciodata inteles in acest fel de catre un copil. Atunci cand
se joacd, copiii sunt antrenati intr-un mod foarte serios Tn ceea ce fac, luand n serios
fiecare cuvant si fiecare actiune pe care le folosesc. Prin joc, copiii exprimad adesea
sentimente de multe ori neobservate de adulti.

Tn vechiul teatru grec, purtarea unei misti ii oferea actorului o cu totul altd
libertate: libertatea de exprimare. In rolul siu, actorul era o persoana diferiti, care
putea spune si face lucruri pe care in ,,viata reald” nu le putea exprima; acelasi lucru se
intdmpla si atunci cand un copil se joaca. Un personaj dintr-o piesa de teatru este liber
sa 1s1 exprime mania, emotiile, sa radd sau sa planga la nevoie, oricand simte sa faca
aceasta. O fiintd umana ,,reald” este adesea prinsa intr-0 lume in care exprimarea
sentimentelor este interpretatd nu numai drept o sldbiciune, dar si o renuntare la
autoaparare, fapt ce poate fi foarte periculos. Copiilor le este mai usor sa isi exprime
sentimentele prin intermediul unor actiuni pe care adultii nu le iau in serios. Este mai
usor sa fii un rege imaginar si sd domnesti peste un regat imaginar, decit si te supui
ordinelor mamei tale. Este mai usor sd le ardti oamenilor din jur cd nu ii placi
purtandu-te precum un cowboy care impusca indieni sau precum un politist ucigand
raufacatori.

Este Dumnezeu mai usor de atins prin intermediul jocului? Desi adultii ar putea
considera jocul drept frivol, aflarea lui Dumnezeu este mai facila prin joc. Aceasta se
intampla 1n acelasi fel cum, doar jucandu-te cu un copil, poti invata mai multe despre
acesta decat prin orice alt fel de experientd. Lumea unui copil este una distorsionata,
deoarece ei vad adesea lucruri pe care adultii nici macar nu le observa, iar lucruri
practic nesemnificative pentru adulti inseamna foarte mult pentru ei. Pentru un copil,
Dumnezeu poate veni oricand sa se joace cu el sau ea, fard nici o problema; Acesta
trebuie doar sa fie chemat.

> History of Early Child Education. 9 martie 2020. http://www.unesco.org/new/en/
communication-and-information/memory-of-the-world/register/access-by-year/2007/.

® Cambridge Advanced Learners Dictionary. April 2003. Cambridge Dictionaries Online.
9 martie 2020. http://dictionary.cambridge.org/define.asp?key=60596&dict=CALD.
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Lucrul cu tinerii si incercarea de a-i ajuta sd il cunoasca pe Dumnezeu prin
intermediul jocului nu este o idee noua. Existi un Centru’ intreg dedicat acestui lucru,
declaratia lor fiind ca: ,,viziunea Centrului este aceea de a crea o abordare pozitiva a
religiei in lume, pe termen lung, prin predarea religiei crestine copiilor intr-o maniera
care sa 1i centreze si in acelasi timp sa ii mentina deschisi cétre ceilalti si catre viitor in
moduri creative.”®. Cu toate acestea, lucrarea de fatd are ca punct de referintd mai
degraba adolescentii (perioada intre 10 si 16 ani) aflati in cdutarea lui Dumnezeu, si nu
neaparat copiii (sub vérsta de zece ani).

Lucrul cu un Grup de Tineri® poate constitui o experientd foarte puternica.
Dificultatea creste Tn momentul in care vine vorba despre jocurile practicate in cadrul
unui asemenea grup. ,,Unele dintre cele mai bune jocuri folosite in activitatea cu tinerii
sunt acelea unde trebuie sa le ceri oamenilor sa fie de acord si se murdareasca, s
cante Tnaintea altora sau sa fie pusi in situatii jenante. Lucratorii de tineret iubesc astfel
de jocuri, dar trebuie sd ne gindim intotdeauna cd suntem acolo pentru toti
participantii si nu avem voie si excludem pe nimeni din cadrul grupului.”* In urma cu
o perioada, in timpul studiilor de masterat in Marea Britanie, m-am aflat printre cei trei
lideri ai unui asemenea Grup de Tineret. Cel care se afla In aceasta situatie in cadrul
unui Grup de Tineri organizat de Biserica are foarte multe de invatat. Foloseam jocul
ca metoda de constientizare a faptului cd Dumnezeu se afla, literalmente, la indemana
lor. Tn timpul unei intalniri, pe cand ne jucam, li s-a adresat intrebarea ,.,cum il putem
gasi pe Dumnezeu in vietile noastre”. Unul dintre participanti (in varsta de 13 ani) a
avut ideea sa il sunam. Nu ar fi prea dificil, pentru ca am putea folosi literele din
expresia ,,Dumnezeu Mantuitorul” pentru a afla numarul Sau de mobil. Zis si facut: si
astfel am aflat numarul Lui de telefon. Prin intermediul acestui joc, au invatat ca
Dumnezeu poate fi mai aproape decat ne inchipuim si ca sunt multe feluri de a-L cauta
si a-L gasi. Discutand cu unul dintre lideri dupa intalnire, am cézut de acord asupra
faptului ca este foarte important pentru copii sa primeasca oportunitatea de a se
exprima. Aceasta a observat cit de usor le este sd vorbeasca despre Dumnezeu si cat
de bine ii face sa se simtd. Acesta este doar unul dintre aspectele pe care viata de adult
le poate face dificile.

" Godly Play Wonder — The Centre for the Theology of Childhood. January, 2005. Godly

Play. % martie 2020. http://www.godlyplay.org/view.php/page/about.
Ibidem.

° In urmi cu o perioada, am efectuat un plasament in timpul studiilor de masterat in
Marea Britanie, la parohia bisericii cu hramul Sfanta Maria Magdalena din Mirfield. Grupul,
care se intalnea o datd pe saptdmana, martea seara, constituit din 10-15 participanti, se straduia
sd 1i aduca pe copiii din medii sociale diferite mai aproape de Bisericd, mai aproape de
Dumnezeu.

19 Ben Read, Great Youth Ministry Games: Everyone Plays Games. 21 martie 2020.
https://youthmin.org/2012/03/great-youth-ministry-games-everyone-plays-games/.
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O alta zi printre copii a venit cu o noud provocare, in timp ce jucam un joc care a
adus alte aspecte importante ale copildriei in prim plan. Acest joc este numit ,,Ucigasul
din Palermo” si se joaca in cerc, iar unul dintre participanti este asa-zisul ,,ucigas”,
care, In fiecare noapte (in aceste momente participantii au ochii Inchigi, doar
Lucigasul” este ,treaz”), alege o altd victima, iar ,cetitenii din Palermo” (ceilalti
participanti, inclusiv liderii) trebuie sd afle cine este ,,ucigasul” si sa ,,il spanzure”.
Acest joc nu numai ca i-a adunat pe copii sub forma unei comunitati, iar legat de acest
aspect, liderii au subliniat faptul ca s-au comportat precum o comunitate bisericeasca
in lupta sa cu raul, dar i-a si facut pe lideri sa isi dea seama de frustrarile unora dintre
ei legate de pozitia de ,,lider”. Am fost simpli spectatori ai faptului ca participantii
adeseori credeau ca unul dintre lideri este ,,ucigasul”, chiar mai mult, unul dintre lideri
fiind eliminat de cateva ori din joc si ,,spanzurat”. Comentind asupra acestui aspect
dupa intélnire, cea careia i se Intdmplase s-a aratat foarte surprinsa de dorinta constanta
a copiilor sa o ,,spanzure”. Ne-am dat seama cét de folositor era acest joc pentru noi,
deoarece ne-a facut sa intelegem ca participantii nu se simteau foarte bine in preajma
noastrd, nu ne privesc ca parteneri, ci mai mult ca adulti, care ,,pur si simplu nu
inteleg”. Granita intre joc, sarcasm si adevar este foarte subtire atunci cand vine vorba
despre adolescenti. Adultii trebuie sa se lupte pentru a deveni membri ai tribului
Tnainte de a pune in aplicare partea educativa a jocului. Se naste intrebarea: cum ne-
am apropiat de Dumnezeu prin acest joc? Raspunsul este simplu, i-am adus pe copii la
un loc, i-am invatat sa actioneze ca o echipa, le-am explicat importanta ,,comunitatii
bisericii celei mici”, in acelasi timp constientizandu-i c&, prin intermediul dreptatii
divine, in cele din urma, raul este invins. In mai putine cuvinte: am urmat exemplul lui
lisus. Am urmat astfel si sfatul unui experimentat lucrator de tineret: ,,Puneti suflet;
este 0 metoda bazatd pe context si o tehnica ce da roade. Mai mult, aceastd metoda
vine direct de la Omul insusi. Daca suntem atenti la modul de actiune si la dinamica pe
care lisus le foloseste in misiunea Sa cu oamenii, putem invata foarte multe. La
aceasta se adaugd contextul, pe care lisus 1l foloseste in munca Sa, care este o sursa de
informatii pentru noi, evanghelizatorii moderni. De ce s reinventam roata? De ce sa
incercam si imbunitatim felul in care lucreazi Maestrul 2.

Este nevoie sa constientizam diferentele fundamentale dintre scoala si acest fel
de grupuri pentru tineret organizate de Biserica. Scoala este obligatorie, organizata
foarte specific, cu un personal calificat; copiii, in general, accepta faptul ca trebuie sa
urmeze cursurile. Spre deosebire de aceasta, grupurile de tineret organizate de Biserica
reprezintd o munca de voluntariat, personalul este si el voluntar, iar multi dintre copii
vin in mod neregulat. Copiii ,,nu accepta faptul ca trebuie sa participe, iar parintii
adesea nu sunt indeajuns de interesati sd se implice pe termen lung, nici in ce fi

' Youth Ministry Message Delivery. 11 martie 2020. https://youthmin.org/2013/08/
guest-post-youth-ministry-message-delivery/.
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priveste pe copii, nici (ceea ce este, poate, si mai semnificativ) pe sine.”*%. Aceasta este

una dintre provocari in momentul in care intri 1n jocul copiilor: trebuie sa joci dupa
regulile lor. Dacé in ceea ce priveste scoala, ca profesor, ai o pozitie stricta si reprezinti
autoritatea, in acest caz nu ai nici o autoritate, chiar mai mult, dupa cum am vazut deja,
este mult mai probabil sa fii perceput ca ,,rau”, ca personaj negativ. Cel mai important
aspect legat de joc si, in acelasi timp, cel mai fermecator este acela ca, de fapt, copiii
nu au nevoie de adulti ca sa 11 giseasca pe Dumnezeu. Totusi, chiar dacd nu au nevoie
de autoritatea unui adult, pot folosi indrumarea acestuia catre directia potrivita. Adultii
le pot strica uneori imaginea despre divinitate, alteori o pot intari: un copil in varsta de
trei ani a afirmat la un moment dat ca ,,Dumnezeu este foarte mare, dar nu la fel de
mare ca tata!”*®, Este, oare, aceasta o metodi de alterare a imaginii divinititii ori una
care o cladeste? Pare mai degraba o intarire. Putem vedea astfel cum, pornind de la
acest model paternal, copilul va fi capabil sa inteleagd mai bine imaginea lui
Dumnezeu ca Tata si sa 1si sprijine viata pe aceasta.

Sa ne intoarcem totusi la joc si la Insemnatatea sa. Atunci cand citim definitia din
Dictionarul Cambridge, cuvantului i se adauga si intelesul de ,,delectare”, un termen ce
ne da posibilitatea sa gindim mai departe. Daca a te juca Inseamna in acelagi timp a te
delecta, putem trage o noud concluzie: dacd Dumnezeu poate fi aflat prin joc, ar trebui
sa ne si bucuram de El. Si nu numai atat, dar pentru ca (fara echivoc de data aceasta)
jocul este un motiv de delectare pentru copii, va fi mai usor pentru ei si géseasca pe
cineva de care si se bucure in locul in care isi afld delectarea. in acest punct ar trebui
sd ne gandim cum si il facem pe Dumnezeu s fie primit cu bucurie de copii. Un
posibil rispuns s-ar putea gisi in cartea Copiii in Bisericd™, unde autorii ne oferd
solutii pentru includerea copiilor in viata bisericii:

,»,Rima pentru copiii mici:

lisuse, sunt iubit de Tine (bratele incrucisate la piept)

Din Biblie stiu asta bine (bratele se deschid ca si cum ai citi o carte)

Ajutd-ma sa ma feresc de rau (te intorci de la stanga la dreapta)

Sa fiu mereu pe placul Tau (mainile in aer).”*®

Nu este acesta tot un fel de joc? Nu este motiv de bucurie? Cu siguranta este
astfel si, de asemenea, ne ofera un foarte bun exemplu despre cum sa simplificam
lucrurile pentru copii si despre cum sa i atragem. O astfel de abordare 1i va atrage cu

12 Church of England: General Synod, Children in the way (London: National Society
Church House Publishing, 1988), p. 29.

3 Ibidem, p. 30;

' Betty Pedley and John Muir, Children in the Church? (London: National Society
Church House Publishing, 1997).

1> Betty Pedley and John Muir, Children in the Church? (London: National Society
Church House Publishing, 1997), p. 78.
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sigurantd. Daca le face placere sa participe la biserica, copiii isi vor dori sa revind, sa
se intoarcd acolo si sa Invete mai multe. Se pot folosi diverse metode in educatia
copiilor, dar nici una dintre ele nu este mai iubita de ei decat jocul. Aceasta poate fi
datoritd faptului ca lumea lor se invarte 1n jurul jocului, feluritelor jocuri si jucarii, dar
si pentru cd ei pot fi foarte seriosi atunci cand se joaca. Ei se pot exprima prin
intermediul jocului mult mai usor decéat o fac in mod normal, iar In cadrul familiei
aceasta se intdmpla tocmai deoarece se simt mult mai in sigurantd decat in alt mediu.
Familia este de fapt mediul unde copiii se dezvolta atat din punct de vedere fizic, cat si
psihic. Principala preocupare a Bisericii ar trebui sé fie aceea de a deveni o a doua
familie pentru copii (chiar o prima familie, aceasta fiind ordinea fireasca: suntem cu
totii In primul rand copiii lui Dumnezeu).

,In ultimii cincisprezece ani, s-au produs schimbari semnificative in accentul pus
pe evanghelizarea/catchizarea familiei drept componentd de bazd a consolidarii
Bisericii. In gandirea catehetica, Biserica si familia au ajuns intim legate.”®

Jocul lor divin'” se dezvolti in cadrul acestei ,,mari familii” pe care o reprezint
Biserica. Rolul familiei sau al ,,marii familii” reprezentate de Biserica este mai mult
acela de a furniza un cadru de ,,cildurd, stabilitate si forma estetica”, decat cel de a
oferi ,instruire in credinta™®, si chiar un astfel de invatamant religios trebuie si fie
oferit copiilor de varstd micd, dar si ei ,pot fi pur si simplu inclinati spre
religiozitate™. Este mai usor si modelezi un copil decat un adolescent, dar, daca acest
tip de educatie nu a avut loc in primii ani, si un adolescent poate oferi un teren fertil.
Oferindu-le copiilor mediul in care sd se simta in sigurantd, sa se simta ca acasad in
biserica, acestia isi vor construi lumea n jurul principiilor morale ale Bisericii.

Lucrand impreund nu numai ca mica parte a Bisericii mari, ci ca Biserica 1n sine,
copiii si tinerii isi vor da seama de importanta lor ca parti ale Trupului lui Hristos.
Jocul 1i va apropia unul de celalalt, dar va dezvolta si sentimentul de ,,grup”,
sentimentul ca nu sunt singuri, ca apartin unui intreg. Unul dintre rolurile cele mai
importante apartine liderului sau lucritorului de tineret. ,,in calitatea de lucritori de
tineret, cred cd largirea scopului cunostintelor pe care le utilizdim este esential. Ca
oameni ai Bisericii, avem tendinta de a deveni cumva «imaturi» din cand in cand, atat
in felul in care actionam, cét si in cel in care gandim. Dar alegind sa ascultam si alte
pareri, noi perspective, ludnd decizia de a invata lucruri noi si comportandu-ne in mod

16 pete Ward, Growing up evangelical. Youth work and the making of a subculture,
(London: Society for Promoting Christian Knowledge, 1996), p. 143;

" Expresia face parte din termenii folositi de catre Centrul pe care l-am amintit anterior si
o vom folosi pentru a ne referi la tipul de joc ce se raporteaza la Dumnezeu;

'8 The National Society for Promoting Religious Education, How Faith Grows, (London:
National Society/ Church House Publishing, 1991), p. 54;

19 |bidem, pp. 54-55;
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strategic cu nivelul de cunostinte pe care 1l consumam... putem deveni oameni mai
buni. Oameni care gdndesc mai bine. Care pot rezolva mai ugor problemele. Lideri
mai buni ai generatiei viitoare. Mai buni inovatori.”*°

Tntorcandu-ne la Grupul nostru de Tineri, 0 noud ocazie de apropiere, dar si o
noud oportunitate de joc a fost strAngerea de fonduri pentru organizatia ,,Children in
Need” (Copii aflati la Nevoie). Strangerea de bani pentru ajutorarea altor copii i-a
legat, i-a apropiat mai tare, constituindu-se intr-o forta care poate face diferenta, poate
chiar schimba lumea. Actiunea i-a facut sa isi dea seama ca nu sunt singuri, ca
Biserica este mult mai mare si cu mult mai multe probleme care pot fi rezolvate doar
prin participarea noastr, a tuturor. In Trupul lui Hristos, fiecare membru 7l poate ajuta
pe celdlalt sa isi giseascd vindecarea, forta de care are nevoie. Copiii au fost mereu
parte a Bisericii, pentru ca Insusi Hristos i-a numit astfel. ,,Si aduceau la El copii, ca
sa-Si puna mainile peste ei, dar ucenicii certau pe cei ce-i aduceau. lar lisus, vazand,
S-a mahnit si le-a zis: Lasati copiii s vina la Mine si nu-i opriti, cici a unora ca acestia
este Tmparatia lui Dumnezeu. Adevarat zic voud: Cine nu va primi imparatia lui
Dumnezeu ca un copil nu va intra in ea. Si, ludndu-i in brate, i-a binecuvantat,
punandu-Si mainile peste ei.”! Tisus nu numai ci ii imbritiseaza pe copii, dar ii si
binecuvanteaza drept model de urmat: ,,Si chemand la Sine un prunc, I-a pus in
mijlocul lor, si a zis: Adevarat zic voud: De nu va veti Intoarce si nu veti fi precum
pruncii, nu veti intra in Imparatia cerurilor. Deci cine se va smeri pe sine ca pruncul
acesta, acela este cel mai mare in imparatia cerurilor. Si cine va primi un prunc ca
acesta in numele Meu, pe Mine Ma primeste.””” Nu ne putem imagina ci, in perioada
in care Hristos a fost pe Pamant, copiii erau linistiti si silentiosi, nu ne putem imagina
diferente prea mari intre comportamentul unui copil atunci si acum (bineinteles, cu
exceptia schimbdrilor inerente suferite de omenire). Chiar si astfel, lisus i aratd drept
exemplu de urmat, solutia cea mai bund de ,,accesare” a imparatiei cerurilor. Putem fi
siguri ca au existat situatii cand, in timp ce se jucau, copiii dideau peste multimile care
il inconjurau pe Mantuitorul care fi invata. De asemenea, putem fi siguri de
curiozitatea lor si de dorinta de a vedea ce se intampla acolo unde se adunau atatia
oameni. Ne putem gandi chiar si ca Iisus ii alegea pe cate unul dintre copiii care se
jucau in jurul Sau si al ucenicilor pentru a-Si expune invititura despre Imparitia
Cerurilor.

Il deranja, oare, ,joaca lor neconteniti™? Nu! il deranja comportamentul lor
copilaresc? Din nou o afirmam: nu. Dar mesajul lui Hristos pentru noi nu este sa fim

2 Elle Campbell, Sparking innovation in youth ministry. 21 martie 2020.
https://youthmin.org/2013/08/guest-post-sparking-innovation-in-youth-ministry-by-elle-
campbell/.

2! Evanghelia dupa Marcu 10, 13-16; Luca 18, 15-17.

%2 Evanghelia dupa Matei 18, 2-5.
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copildrosi, ci mai degrabd asemenea copiilor.?® Cuvintele Lui sunt ,oricine se va
smeri pe sine ca pruncul acesta...”, aici fiind adevaratul mesaj, asemanarea cu acesti
copii. Trebuie sa fim smerifi; aceasta umilitate/umilinta ne deschide portile Cerului. Pe
lisus nu l-a deranjat joaca lor; dimpotriva, dupa cum spuneam, probabil ca isi alegea
exemple dintre cei care alergau in jurul Sau, nefiind deranjat deloc de comportamentul
lor copilaros. Se naste intrebarea: de cate ori nu ne surprindem comportandu-ne
copilaros? De céte ori este nevoie s le spunem celor din jurul nostru: Maturizeaza-te?
Chiar daca nu este deranjat de acest tip de comportament, ceea ce ne cere este sd fim
precum copiii in smerenie, in afirmarea adevarului, n ascultarea celorlalti, nu altceva.
Cuvintele ,,de nu va veti intoarce si nu veti fi precum pruncii, nu veti intra in imparatia
cerurilor” nu fnseamni ci trebuie si ne comportim copilreste in cautarea Imparatiei.
In acelasi fel in care copiii cautd raspunsuri noi zi de zi si iau fiecare zi ca un nou
inceput, in acelasi fel in care nimic nu 1i plictiseste, fiecare lucru aparent neinsemnat,
pentru ei conteaza foarte mult, la fel ar trebui sd ne comportdm si noi in lupta noastra
pentru cucerirea Imparatiei: fara plictiseald, fara lipsa unui sens, fard a ne fi suficienti
sau prea batrani pentru o astfel de provocare.

Tn orice caz, imaginea unei atitudini asemenea copiilor, necesard pentru luarea
cu asalt a Imparitiei Cerurilor, este una datitoare de sperantd, neexistdnd nici un
motiv pentru care si nu credem ci Impiritia cerurilor nu este parte a acestui joc
serios, care ne cere sa ne transpunem intr-o noud lume de energie si constientizare
pentru a ne apropia de Dumnezeu. Mergand mai departe, ne ntoarcem la copii si joaca
lor. Tn acest joc serios, copilul paseste, chiar fird si stie (sau mai degraba fara sa stie)
pe calea care 1l duce catre Dumnezeu. Chip al Creatorului, copilul creeaza o noua
lume pentru sine si pentru prietenii sai reali sau imaginari. Chip al lui Hristos,
Mantuitorul, copilul poate pierde sau salva lumea. Nu Tn ultimul rand, chip al Duhului
Sfant, Mangaietorul (Paracletul)®, copiii construiesc si protejeazi lumi. Mai
important decét orice este faptul ca un copil poate ajunge, prin joc, la iubirea Lui
Dumnezeu, iubirea ftrinitard pentru celelalte fiinte umane si pentru lumea
inconjuritoare, animali si vegetala.”

% 83 fim asemenea copiilor in nevinovatia lor si in cautdrile lor necontenite este ceea ce
doreste Dumnezeu de la noi, este si definitia pe care o dam expresiei asemenea copiilor (in
engleza, childlike), n timp ce copildros (childish) descrie mai mult prosteala si lipsa de
experientd conforme varstei.

2 Din limba greaca, tradus ca ,,Mangaietorul”, ,,Consolatorul” sau ,,Protectorul”: cineva
chemat sa asiste; avocat, persoand care pledeazd pentru cauza altuia (1 1oan 2, 1); Persoand
care presteaza servicii in beneficiul altora, de aici Mdangdietorul, Paracletul, a carui influenta
i activitate se concentreazd pe compensarea plecarii lui Hristos, la Harold K. Moulton, Lexion
Analitic Grec Revizuit (Grand Rapids, Michigan: Zondervan Publishing House, 1990), p. 303.

 Putem intelege aceasta cu atat mai mult la Antoine de Saint Exupery, Micul Print.
Trad. Richard Howard (Orlando, Florida: Harcourt Press, 2000).
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Ca lume de sine stititoare, lumea copilriei are propriul limbaj®®. Am pornit
acest articol prin a ardta cum adultilor le este foarte greu sa inteleagd lumea copiilor:
copiii trebuie sa explice la nesfarsit, si, chiar si in acest fel, adultilor nu le este mai
usor. Intr-adevir, lumea lor poate parea simpla, dar poate fi mult mai complicatd decat
a noastrd. Ei inteleg totul adresand intrebari iar si iar; se adapteaza lumii in care
traiesc, jucandu-se cu ea, atingdnd-o, Tntreband-o cum se simte. Lumea copiilor este
ori bund, ori rea, nu poate fi ambele. Lumea copiilor se refera la creatie si la aflarea
beneficiilor acestei creatii. Lumea copiilor se margineste aproape 1n intregime la joc, la
jocul acela divin. Sprijiniti de mica familie de acasd — unde ar trebui sa poata gasi un
tipar parental pe care sd construiascd — si de familia mai mare, din Biserica, copiii se
pot juca la nesférsit cu Dumnezeu si pot simti mereu prezenta lui Dumnezeu.

lisus a spus cd numai acela care va privi lumea cu mintea unui copil va putea
mosteni Imparatia Cerurilor. Ar trebui s invatam de la copiii nostri cum sd ne jucdim
cu Dumnezeu, cum sa raspundem mereu provocarilor acestui joc pe durata intregii
vieti, care este credinta.

Ce trebuie sé Intelegem este ca jocul este felul n care un copil intra in contact cu
lumea. Sub supravegherea parintilor si a Bisericii, copiii pot descoperi multe invataturi
crestine, prin joc. Dar cel mai important este sd intelegem ca, prin joc, ei pot invata,
pot intelege mai usor poruncile lui Dumnezeu, ciile Sale si chiar pe Dumnezeu Insusi,
Creatorul, Mantuitorul si Mangaietorul.

% De exemplu, simbolurile specifice care trebuie invatate pentru a lucra la computer sau
alfabetul diferit al driverelor, acestea sunt doar douda mostre de limbaj diferit. ,,Atat de multe
limbaje existd pe langd cuvantul vorbit” spune Tony Castle, in cartea sa Atat de multe de
sarbatorit. Traind anul bisericesc in familie (Suffolk: Kevin Mayhew LTD, 2000), p. 81.
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